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ACERCAMIENTO. Autoridades y la comunidad educativa del IES Oretania, participantes en el inicio del programa cultural escolar.

El Museo Arqueologico abre el
programa cultural al alumnado

El lES Oretania participa en la documentacion del patrimonio con tecnologias

ANA BELEN PORTELLANO
a Consejeria de Cultura, Pa-
trimonio Histérico y Depor-
te de la Junta de Andalucia
inicia una nueva edicion del
programa escolar cultural,
que se desarrollara a lo largo
del curso en los distintos museos y
enclaves arqueoldgicos de la provin-
cia jiennense, con el objetivo de
acercar la cultura de forma dinami-
ca e interactiva al alumnado de los
centros educativos.

El delegado territorial, José
Ayala, fue el encargado de dar el pis-
toletazo de salida a esta iniciativa
junto al alumnado del IES Oretania,
de Linares, en el Museo Arqueold-
gico, donde subrayd las principales

lineas del programa en este nuevo
curso: “El alumnado va a ser el pro-
tagonista de las diversas posibilida-
des que ofrece la educacién patri-
monial como, por ejemplo, la digi-
talizacion y la reproduccion tridi-
mensional de piezas arqueoldgicas
con el objetivo de facilitar su cono-
cimiento y exploracién por personas
con discapacidad visual”, dijo. Este
programa posibilita que los partici-
pantes, mas alla de realizar una vi-
sita guiada tradicional a los espacios
culturales de la Junta de Andalucia
en la provincia, puedan disfrutar de
estos como “espacios vivos de apren-
dizaje, experimentacion e investiga-
cién”, detall6 Ayala. Todos los mu-
seos y conjuntos arqueoldgicos de la

Consejeria de Cultura, Patrimonio
Historico y Deporte de la provincia
participan en este programa cultu-
ral escolar, que se desarrollara a lo
largo del curso en el Museo de Jaén,
el Museo Ibero, el Museo Arqueolo-
gico de Ubeda, el Museo de Artes y
Costumbres Populares del Alto Gua-
dalquivir de Cazorla, el Conjunto Ar-
queolégico de Castulo y el Oppidum
de Puente Tablas.

Las propuestas estan destinadas
al alumnado de Infantil, Primaria,
Secundaria, Bachillerato y Forma-
cién Profesional, ademas de a fami-
lias, asociaciones, colectivos socia-
les y grupos con necesidades espe-
cificas. Tantaramusa Patrimonio y
Educacion S.L.U. es la empresa en-

cargada de desarrollar el proyecto
con una metodologia basada en la
participacién activa, el aprendiza-
je significativo, el juego, la investi-
gacion y la creaciéon de vinculos
entre las personas y el patrimonio.

La actividad desarrollada ayer
por el alumnado del IES Oretania
en el Museo Arqueoldgico de Lina-
res permite su participacion en un
proceso real de documentacion del
patrimonio a través del uso de tec-
nologias de digitalizacién y repro-
duccion 3D. Ademas, los alumnos
pueden conocer los hallazgos y ob-
jetos mas relevantes de Castulo y su
significado, contribuyendo tam-
bién ala conservacion del patrimo-
nio historico.
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